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DENTRo, fUORI
Orientarsi nello spazio: dentro, fuori.

ALTo, BASSo

Orientarsi nello spazio: alto, basso.
SoPRA, SoTTo

Orientarsi nello spazio: sopra, sotto.
ViciNo, LoNT ANo

Orientarsi nello spazio: vicino, lontano.

DAVANTI, DIETRo

Orientarsi nello spazio: davanti, dietro.

PRECEDE, SEGUE
Orientarsi nello spazio: precede, segue.

DESTRA, SINSTRA

Orientarsi nello spazio: destra, sinistra.

VERSo DESTRA, VERSo SIMSTRA

Orientarsi nello spazio: destra, sinistra.
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RELAZIoNI... SPoRTIVE

Stabilire relazioni tra elementi.

RELAZI(oNI... N TABELLA

Stabilire relazioni tra elementi.

INSIEMI

Classificare elementi in base a proprieta.

DI PIU, DI MENo
Confrontare quantita.

TANTI QUANTI

Confrontare quantita.

QUANTITA IN SIMBoL

Rappresentare quantita con simboli non numerici.

APERTo, cHIUSO

Riconoscere linee aperte e linee chiuse.

RITMI

Riconoscere ritmi, riprodurre successioni.
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Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

IL NUMERo 2
Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

IL NUMERo 3
Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

IL NUMERo ¢
Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

IL NUMERoO 5
Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

ALLENATIDALL’14 AL 5
Far corrispondere a una quantita il relativo numero
e viceversa.
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IL NUMERoO ¢
Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

IL NUMERoO 7
Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

IL NUMERoO 3
Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

IL NUMERo 9
Conoscere i numeri naturali.
Scrivere i numeri in cifre e in lettere.

ALLENATIDAL ¢ AL 9

Far corrispondere a una quantita il relativo numero
e viceversa.

IL NUMERoO 0
Conoscere il numero 0. Scrivere 0 in cifre e in lettere.

NUMERI IN LINEA
Conoscere la sequenza dei numeri entro il 9 in
SENSO Progressivo e regressivo.
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CONFRONTI
Confrontare elementi in base alla misura.

LE FRECCE PARLANTI

Ordinare elementi in base alla misura
in ordine crescente e decrescente.

PRIMA, DoPo

Ordinare immagini in sequenza temporale.

TUTTIIN FILA §iNo AL 9

Individuare il precedente e il successivo
di un dato numero.

MAGGIoRE, MINoRE, UGUALE

Confrontare i numeri da 0 a 9 utilizzando

i simboli <, >, =.

CONtRONTIAMo

Confrontare i numeri da 0 a 9 utilizzando

i simboli <, >, =.

oRDINE CRESCENTE

Ordinare i numeri da 0 a 9 in senso crescente.

oRDINE DECRESCENTE
Ordinare i numeri da 0 a 9 in senso decrescente.
DAL PRIMo ALL'ULTIMo

Conoscere i numeri ordinali.
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PRoBLEMI SENZA NUMERI

Individuare soluzioni relative a situazioni
problematiche in contesti concreti.

QUALI SoNo LE DoMANDE?
Individuare soluzioni relative a situazioni
problematiche in contesti concreti.

L’ADDI2IoNE
Risolvere problemi additivi entro il 9.

ADDIZIoNl SULLA LINEA

Eseguire addizioni sulla retta numerica entro il 9.
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52 ANCORA ADDIZIoNl 79 ALTRE SoTTRAZIoM
Eseguire addizioni entro il 9. Eseguire sottrazioni entro il 20.
55  PROBLEMIE DIAGRAMMI 80  ADDIZIONARE o SOTTRARRE?
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55  SOTTRAZIoN SULLA LINEA 82.83 INCRocl £ CASELLE
Eseguire sottrazioni sulla retta numerica entro il 9. Individuare caselle sul piano reticolato.
56 ANCORA SoTTRAZ!oNI . 84 INDIVIDUA LE DoMANDE
Eseguire sottrazioni entro il 9. Individuare domande relative a situazioni
57 ALTRI PRoBLEMI £ DIAGRAMMI problematiche.
Risolvere problemi sottrattivi entro il 9. 85  ALTRIPRoBLEMI
58  PlUo MENo Risolvere problemi additivi o sottrattivi entro il 20.
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64  RAGGRUPPAMENTI 92 QUANTI?
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65  RAGGRUPPARE IN BASE DIECI 93  CERTo, PoSSIBILE, IMPoSSIBILE
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67 | NUMERI AMICIDEL 10 Stausticl.
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e DENTRO, FUORY - -

i CHIUDI DENTRO AL RECINTO LE PECORELLE E LASCIA FUORI IL LUPO.

i DISEGNA DEI PASTELLI FUORI /gemey i COLORA | DELFINI DENTRO
DALL'ASTUCCIO. oS LA VASCA.




cenneee e AL TG BASS 7 s

i CERCHIA: » IN VERDE L'ANIMALE CHE VOLA PIQ IN ALTO,
¢ IN ROSSO L'ANIMALE CHE VOLA PIU IN BASSO.

i DISEGNA: « UNA PALLA SULLA MENSOLA PIU IN BASSO,
e DEI LIBRI SULLA MENSOLA PIU IN ALTO.
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Mp, £Ma,
¥ COSTRUISCI UN GRATTACIELO “°’€C)° ¥ COSTRUISCI UN GRATTACIELO
PIU ALTO. | > PIU BASSO.
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e SOPRA, SOTFO- -

i DISEGNA IL SOLE E UNA NUVOLETTA SOPRA LA LINEA DELL'ORIZZONTE.
DISEGNA UNA BARCHETTA SOTTO LA LINEA DELL'ORIZZONTE.

_l...- -"-_.-"_‘-\.r oy
I !

i COLORA | BAMBINI SOPRA
IL CAVALLO.

i COLORA GLI OGGETTI CHE LUCA HA
SOTTO DI SE.

-

e DE| FIORI

NEL VASO SOPRA \ /
IL TELEVISORE, N N
e UN PESCE ' ]
NEL VASO SOTTO @
IL TELEVISORE. a 0
[n = al

L
mEEEEEN
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o VIciNo, LoNTAN0 -

i COLORA: ¢ DI GIALLO LA MAGLIA DEL CORRIDORE PIU VICINO AL TRAGUARDO,
e DI ROSSO LA MAGLIA DEL CORRIDORE PIU LONTANO.

0 DISEGNA:
o DEI FIORI VICINO ALLA CASA,
 UN ALBERO LONTANO DALLA CASA.

!EEIID[I H | ..

¥ OSSERVA LIMMAGINE
E COLORA:

i DISEGNA UN PEZZO DI FORMAGGIO
VICINO AL TOPO, COLORA IL GATTO
PIU LONTANO DAL TOPO.

e "AUTO PIU VICINA
AL SEMAFORO,

e |L BAMBINO PIU
LONTANO DALLE

STRISCE PEDONALI
e LA MOTO PIU VICINA
AL VIGILE.

SPA2lo £ FIGURE
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DAVANT; DIETRo

! COLORA LA LUMACA DAVANTI AL CONIGLIO E GLI ANIMALI DIETRO
ALLA TARTARUGA.

%

e o)

LA TARTARUGA E DAVANTI A TUTTI GLI ANIMALL. ¥
DIETRO AL BRUCO C’E IL CANE. ¥
IL CONIGLIO HA UNA LUMACA DAVANTI E UNA DIETRO.  [¥]
IL CANE E DIETRO A TUTTI GLI ANIMALL. 4

_ [ DAVANTI

= ALLA |
DIETRO i

. [DAVANTI] , (%D
DIETRO

g SPAZlo £ FIGURE
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wnnnz2=-PRECEDE, SEGUE ~~"=

¥ OSSERVA LIMMAGINE E RISPONDI SEGNANDO CON UNA X SE
E [V](VERO) O [F]| (FALSO).

oD o o) |y H=)

LA & PRECEDE IL E .
LA % SEGUE LA ﬁ | b=

LA ﬁ -
I gfdal PRECEDE IL E .

i CERCHIA: e DI BLU GLI ANIMALI CHE PRECEDONO L'OCA,
e DI ROSSO GLI ANIMALI CHE SEGUONO IL GATTO.

i DISEGNA UN'AUTOMOBILE CHE - COLORA | BAMBINI CHE SEGUONO
PRECEDE LA BICI. IL CANE.

o I N NN
SPA2lo E FIGURE q



e DESTRA, SWSTRA -

i DISEGNA L'IMPRONTA DELLE TUE MANI.
COLORA DI BLU LA SINISTRA E DI ROSSO LA DESTRA.

SINISTRA| 7N DESTRA |

i DISEGNA: ¢ UNA PANCHINA A SINISTRA DELLA CASA,
e UN ALBERO A DESTRA DELLA CASA.

———— L L
SPA2lo £ ¥IGURE




i SEGUI LE INDICAZIONI E COMPLETA LE FIGURE DEI PAGLIACCI.
e DISEGNA:

UN @ SULLA TESTA DEL PAGLIACCIO ALLA TUA DESTRA,
UN % AL COLLO DEL PAGLIACCIO ALLA TUA SINISTRA,

UN m TRA | CAPELLI DEL PAGLIACCIO ALLA TUA SINISTRA,

DEI SUL VESTITO DEL PAGLIACCIO ALLA TUA DESTRA.

—_—

i COMPLETA SCRIVENDO DESTRA
O SINISTRA.

LARA HA LA RACCHETTA NELLA DISEGNA LA RACCHETTA NELLA SUA
MANO| DESTRA |E LA PALLINA MANO DESTRA E LA PALLINA NELLA

SUA MANO SINISTRA.
NELLA MANO | SINISTRA
--------------------------------I

SPA2lo £ FIGURE ll



VERSODESTRA; VERSO-SINSTRA

! COLORA: DI ROSSO | PESCI CHE VANNO VERSO DESTRA,
e DI BLU | PESCI CHE VANNO VERSO SINISTRA.

Q

‘z SPAZlo £ FIGURE



Gloco=MISTERO i

i SEGUI LE INDICAZIONI E SCOPRI LA CREATURA MISTERIOSA.

CIAO,
1O MI CHIAMO
UNGARO.

e DISEGNA: e SCRIVI LE LETTERE
SECONDO LE INDICAZIONI E
UN 5 SOPRA LA Q . SCOPRIRAI CHI E UNGARO.

DEGLI Q@ DENTRO LA . A T N
UN (_/ INMEZZO AGLI QO . T N O l

UNA {:? SOTTO LA &=+ IN BASSO A SINISTRA [N].

Z} A DESTRA DELLA Q | IN ALTO A DESTRA [N].
IN BASSO A DESTRA [O|.
DEI E ‘A SINISTRA DELLA Q . IN ALTO A SINISTRA .
( UNGARO E UN SIMPATICO NANO. )

3



RELAZ2IoNL.: SPORTIVE

W Collega ogni oggetto allo sport giusto.




RELAZloMI... IN TABELLA

W Unisci con la freccia e poi registra in tabella. Segui 'esempio

DX (&

gj(; % T X
o S d
@X@ﬁ ) X

RELAZIoNI (5




e INSIEME

i Che disordine! Aiuta Elena a preparare lo zaino: chiudi dentro a una linea rossa
I'insieme degli oggetti che si usano a scuola.

i Definisci gli insiemi.

/]
"

J
~

©
s+ |

E un insieme di animali. E un insieme di frutti.

-

i Indica con una X gli elementi che potrebbero far parte dell'insieme.

ANl

mpmmmEE - RELAZIoM




! Cancella con X da ciascun insieme I'elemento che non gli appartiene.

- Disegna almeno un altro elemento per ogni insieme.

4 N O fg N
7 X ﬂ”
------------------- ---------.

RELAZloNI ‘7



DI-PIU, DI-MENo

1 Ogni bambino vorrebbe un gelato, ma...

/\

| bambini sono di piu. | gelati sono di_meno

1 Disegna le frecce e rispondi colorando le caselle esatte.
L
v

| dimeno |

©

di piu
di meno |

Le magliette sono | bambini sono

W Segui le indicazioni e completa il disegno.

., € ¥ 49
& . D
* Pill fiori e meno api. = ? _- h _ &i)

¢ Meno fiori e piu coccinelle.

lg NUMERI



annzo== TANTIGUA

i Disegna le frecce e rispondi segnando con una X la casella esatta.

S
\?:in;'—g

e Ci sono tanti ossi quanti sono i cagnolini? No

>

i Disegna tante carote quanti sono i conigli.

[
i

i Disegna tanti guanti quante sono le tue i Disegna tanti gelati quanti sono i /&%
mani. componenti della tua famiglia. NSV,

NUMERI 'q



GUANTITA b SIMBoL

W Collega con una freccia ogni animale a un quadratino.

i b 5302

—P

W Colora un quadratino per ogni elemento.

zo NUMERI



ez APERTO, CHIUSE =~~~

i Aiuta gli animali della fattoria a salvarsi dal lupo: chiudi con una linea rossa

o Wy —
N )
K3 Bt

n J "

:

i Ripassa: ® con il rosso le linee aperte,
e con il blu le linee chiuse.
Colora solo dentro le linee chiuse.

I SR 3

¥ Colora i topolini che possono uscire ™ Indica con una X le auto che non
dal labirinto. POSSONO raggiungere la scuola.

gt

|7 |

SPA2lo £ FIGURE Zl



N - 1 .| IS

i Completa disegnando i simboli che mancano.
Segui la sequenza posta al centro.

O O] A Q|| L
. . ’ . |'. T |r "I.J }‘-_
o s N s\

i Completa utilizzando i tasselli adatti.

S

7
M

II\'I.
" _"',.
lE i ——
- | T

¥

X ,I'ii&,lf""

-
&

.

2w |pA

-

F

Q_’ M .I ".H. | :-l

'-"'\.\1

7
N

&
AN
L
%

| AR
AA| [
d| &
{L |5

Il 3| &

AR
&
=

'II—__
E

=
-

i Cancella gli intrusi che interrompono la sequenza.

PV P AT

22



GloCO=INSIEMIEED

'i Segui il percorso che fa il principe per raggiungere la principessa
e cerchia l'intruso di ogni insieme.

@ Ora metti in ordine l'iniziale di ogni intruso e scoprirai che cosa portera

in dono il principe.
C ANELLO )

23




% Sono Ungaro

nano sottile
Vivo da solo
nel mio cortile
sopra di me
c’e solo il sole

accanto un albero
e un fiore.

¥ Disegna un fiore. , ¢ -T

¥ Quanti nani vedi nel cortile? 4: E_E :\ \:(\:\; ij Vg

W Scriviil numero 1. # Scrivi la parola UNO.
1110111111 0| UNO | UNO

i Colora solo dove vedi la quantita 1.

O O
OO%

passo. Scrivi il numero nel cartellino.

i Nano Ungaro fa

\
—_——

i’ @ ® @ @ L L L ® >
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-é““““ft'NUM'ER'G'Z““““"

nano carino
vengo con te
dentro il giardino:
in due noi saremo
se insieme giocheremo.

W Colora i nani.

¥ Orainanisono | ‘-

,) passi. Completa.

NUMERI 25



Ora Ungaro
e Duino |'
fanno insieme
un bel giardino: |
con tre alberi

e tre fiori

felici saranno

| loro cuori.

5

R
=25

i Disegna gli alberi e i fiori che mancano.

- . . TTTTTNITTO L
! Ora ci sono | |, ) alberi e i e fiori. &
N N~ 1 L——

i Scrivi il numero 3. i Scrivi la parola TRE.
3/3/3/3/3/3| | [+ | TRE | TRE

i Conta i fiori e colora il cartellino giusto.

~7

N

1 1 |
2 2 5
i Duino deve fare 3 passi per raccogliere il fiore. Scrivi nei cartellini.
-
o P P - o ° ° ° o - .
.
. L Ll
26 ------- NUMER
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=

I NUMERO Y

Scavano e cantano
gli amici

che son tanto felici:
“Siamo belli

siamo nani
lavoriamo

a quattro mani”.

. . . . . //I 77N | | IA\ _T_T—:‘—\\ N
Cerchia nel disegno le mani dei nani. Sono g_i_ (\ A i i 'L"i(\ s @)

Scrivi il numero 4. W Scrivi la parola QUATTRO.

~
N

SN A _T_TT_\\/’—\

Vi 1 1 1 \

4 4 4 4 4 4 CoAT T TQUATTRO
A S T T O S

W Aggiungi gli oggetti che mancano per arrivare a 4.

4

9000 -

4

-

000

| nani fanno 4 passi. Scrivi nei cartellini.

----------------

~~~~~~~~~~~~~~~
- - e

’
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Mentre lavora
nano Duino
sente un certo
languorino,

ma ecco che spuntano
sull’albero in fiore

cinque mele:

uhm... che sapore!

¥ Disegna le mele sull'albero.

@ Ora le mele sono

VN [NV AN | ==
/ ERNY Vi
\ RN /1 I .
N NN _x o N_/L__

@ Scrivi il numero 5.

.
1 —
Yoo\
! 5 5

-

5555 | UM

i Completa i quadretti.

11234

511 |3 [B/|1]|2 5

2| |4 3 4

i Duino fa 5 passi per raggiungere I'albero. Completa.

-
SN

. ,0'\\ - ,0'\\ - ® ® ® ® >
1] 2] 3] 4] 5]
23 _-_--------&;--



ALLENATIDALL'4AL5

W Conta gli oggetti scolastici e scrivi il numero.

W Leggi il numero e colora i quadratini.

_
:
5 3

W Leggi i numeri e colora ogni casella con un colore diverso. Poi conta gli elementi
e cerchia ogni gruppo con il colore del numero corrispondente.

&
She

//'_

L

NUMERI zq

——
™ —
.,

..-"‘. ,P-"‘\ -
F 4 o T

X
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)
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O

=
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IL NUMERoO-6

Ungaro e Duino
vanno a far

un bel bagno
insieme nello stagno. —
Ma ecco che trovano

sel pesciolini

tutti rossi: .E‘N\—'— '

che carini! .(
W Colorai | {7y LTy i pesciolini. ‘(
W Scrivi il numero 6. W Scrivi la parola SEI.

516/6|6 6/6|6 | -1 | SEI | SEI

N - ~ -

W Mettila X solo dove la carta indica 6.

) m r’ ’-«. ﬁ
T D O & &
o 9x] 10 0 ® & & &)X

! Quanti salti fa Ungaro per tuffarsi nello stagno? 6 Scrivi nei cartellini.

®
®
®
®
v
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| nani si stendono
sotto il melo

e guardano
verso il cielo.

Ma arrivano

le nuvolette,
fammi contare...
sono setle.

. --7 T\ FTTT TS
@ Orale nuvole sono| / AN . & c@
’ I ~JL__ 1 I L__

i Scrivi il numero 7. ‘i Scrivi la parola SETTE.
7171717]7]7]7] | SETTE | sETTE

i Disegna i puntini su ogni fungo per arrivare a 7.

.

R
i Duino fa 7 passi per raggiungere il melo. Completa.
&
NP N N TN T X
® P e PZaa N e P P P ¢ ¢ >

NUMERI Sl



e (L NMERO:Z- -

Dopo tanto
riposare,

vien voglia

di giocare:
otto palline
lanciano i nani
con i piedi

e con le mani.

¥ Disegna le palline.

1 nani giocano con | ¢ | |i 1 14 1| palline. & u@

i Scrivi il numero 8. i Scrivi la parola OTTO.
218/8/8/8/8(8| (7 OTTO|OTTO

i Leggi le frasi e completa i disegni.

[l @ ha \ zampe.

i Conta i salti della pallina. Sono 8

5 | tentacoli.

NN
\_/<~s

Q ‘‘‘‘‘‘‘‘ N < < T NP T < \O
i PN - - Vs N Vo N PN P PN o >
1| 2| 3] 4] 6| 7| 8]
- L L L
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wnnnzzes e NUMERG g e

E ormai buio
nel giardino

di Ungaro

e Duino.

Nove stelle
posson contare
pOI iniziano a
russare.

o ) (/\\‘ :\\ : I/“ \\\\ //[—_-
@ | nani contano | ‘[0 N /- stelle.
N \_/ | N\N_~ V L__

i Scrivi il numero 9. i Scrivi la parola NOVE.

519199999 M| NOVE| NOVE

N_s V L__

NUMER 33



ALLENATIDAL ¢-AL9

W Conta le provviste nel frigorifero e metti il numero.

G0 OO (O

T,
-,
JJJJJJJJ

NUMERI



ILNUMERG ©

Guarda ora
cosa noto?

Il giardino

e tutto vuoto.
Si, guarda,

€ proprio vero:
di tutto...
silamo a !

. : : TN Ty
Nel giardino cisono | i i || ,/ r= =i )| cose. "\I F
N_7 L __1I I\ _~

Scrivi il numero 0. Scrivi la parola
s]ololo]olo]o]| 7| zErO| ZERO

Cancella con una riga ogni oggetto fino a raggiungere la quantita

LR LX

Se non ti sposti quanti passi fai? O

[l mio
C“ posto &
=y qul.

O| 1| 2| 3| 4| 5| 6| |7 8] 9

NUMERI



NUMERI IN LINEA

W Completa con i numeri mancanti.

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1
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GlOCO=NUMERI

@ Unisci i puntini e scoprirai che cosa ha costruito il nano Ungaro.

v

t

=

i Ricomponi il puzzle mettendo in ordine i numeri da 0 a 9 e completa. Sarai.

DAC

'

0

R,

YA T
87 T

1 5¢

F AN T A S T T C O

37



e COMRONTL

# Colora:
e 'albero piu alto, e il bambino piu piccolo,
e 'animale piu pesante, e il serpente piu lungo.




LESRECCE PARLANTI

W Collega con una freccia i pesci dal piu piccolo al pit grande.

—— = iU piccolo di

MISURE Sq



PRIMA, DoPo

W Oggi trascorrerd il tempo facendo... un bel pupazzo di neve!
Riordina le sequenze scrivendo prima — dopo — infine.

Infine Dopo Prima

W Tutto cambial
Collega gli oggetti a due a due e scrivi prima — dopo.

o a o
[gi:;f "-:I-n-:t J
* - -{f '“ M

Dopo

| W o Prima

Dopo Dopo

MISURE



TUTTI N ¥|LA FINO AL 9

W Unisciipuntinida0a9e

/ O

S~

S
DED8) s .
aE)
el e

WS m he seg W Scrivi il num he precede.

o 34/ 0/1]//3/4] 89| 4|5

2 89 |7, 8/]|6]|7 1 50
112 |4/5/112/ 3] |12 7|8

WUMER 4l



MAGGIoRE,-MINORE, UGUALE

maggiore minore uguale

‘J\\;{Q < CZ‘QQ g;%; 3(/=1|3
W o disegna i mattoni.
> = > <

42



ez CONFRONTIAMG ===~

i Guarda il segno e completa.

6] [1}>-0
o] 8}
6] [3}<r4

¥ Metti il segno tra i vagoni.

iy

| AN

| [CEEE R | [FRE

# Colora lo spazio con il numero maggiore. | M Colora lo spazio con il numero minore.

1e 2080 0 T
(946 91 8|7 5

o 6 3 2

43

(0o

i

e

w

YR

NUMERI



<+ ORDINE CRESCENTE -~

i Per ogni bersaglio colora la freccetta che ha centrato il numero minore.

<]
GV
2

i Collega i fiori partendo da quello con un numero minore di petali.

Tt

i Ordina le serie di numeri in senso crescente.




-~~~ oRDINE DECRESCENTE -

i Colora solo la regione con il numero maggiore e scopri che cosa appare

8/6/4|3|1

527906 2
3/0/5/8/4p 85430

NUMERI qs
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DAL-PRIMo-ALL'ULTIMo

W Colora i gusci delle lumache secondo I'ordine di arrivo.

Prima: lumaca rossa Quarta: lumaca gialla Settima: lumaca rosa
Seconda: lumaca blu Quinta: lumaca verde Ofttava: lumaca marrone
Terza: lumaca viola Sesta: lumaca arancione Nona: lumaca nera

W Osserva l'ordine di arrivo e rispondi.

W g

e || primo ¢ il _gallo. e |l penultimo & il maiale.

e || coniglio & arrivato terzo. e Quanti animali ci sono? Sei.
e Chi & 'ultimo? Il riccio. e || gatto & arrivato quarto.

e Prima del topo viene il gallo.  Dopo il maiale c'¢ il riccio.

e Quanti animali vengono prima del riccio? e Quali animali seguono il gatto? Il maiale,

Cinque. il riccio.

qG NUMERI




Gloco=CoNTRONT 0D

W Annerisci gli spazi con i numeri W Annerisci gli spazi con i numeri
maggiori di 5. minori di 5.

i Metti i numeri in ordine crescente e scoprirai la parola nascosta.

8/4|7]3/2|6]1|5] [1]2|/3]/4/5/6/78
O|C|D|O| I IN|GJA| |6]I|O|C/A|N|D O

@ Ora metti i numeri in ordine decrescente e scoprirai la parola nascosta.

117/2]6|3|5|0/4| |7/6/5/4/3/2|1/0
RISIA|"|PI[AIM] S| ' |[T|M|P]|A|R|A

i Metti insieme le parole che hai trovato. Il proverbio e...

( GIOCANDO S'IMPARA )
o I S N N N N N NS

47




PRoBLEMISENZA NUMERI

W Carla piange. Ha dimenticato I'astuccio. Ha un problema.

Lo so che sei in
ufficio, ma puoi andare

a casa a prendermi
] I'astuccio?

“Non preoccuparti
per oggi ti presto io
il materiale.

E arrabbiata. B Parla con una Telefona
compagna. alla mamma.

qg RELAZ(oNI




QUALI'SoNo LE DoMANDE?

W Duino e Ungaro sono andati a raccogliere i funghi. Osserva il disegno.

| . . . .
u Segna con una X solo le domande a cui puoi rispondere guardando le immagini.

A che ora sono andati nel bosco?

RS

Chi e il piu robusto tra i due?

=

Chi ha raccolto piu funghi?

X | Quante mele ci sono sull’albero?

Quanti panini hanno mangiato per pranzo?

Dove andranno in vacanza?

RELAZIoM qq




W Disegna e risolvi i seguenti problemi.
* Ungaro e Duino vanno
nel bosco in cerca di funghi.
Ungaro ne raccoglie 3,
Duino ne raccoglie 4.
Quanti funghi raccolgono in tutto?

3 . 4 - 7

Risposta: Ungaro e Duino in tutto raccolgono _7  funghi.

* In una spiaggia ci sono
2 ombrelloni apert
e 3 ombrelloni chiusi.
Quanti ombrelloni in totale?

2 . 3 _ 5

Risposta: In totale ci sono 5 ombrelloni.

* || trenino trasporta Fﬂn
L0

3 passeggeri sul primo vagone,
4 sul secondo e 2 sul terzo.

Quanti passeggeri trasporta
il trenino complessivamente?

3 . 4 . 2 _ 9

Risposta: Il trenino trasporta 9 passeggeri.

50 NUMERI




ADDZ{oN SULLA LINEA

W Risolvi i seguenti problemi operando sulla linea dei numeri.

* Luisa fa 5 passi, poi fa ancora 3 passi e raccoglie il fiore.
Quanti passi fa in tutto Luisa per raccogliere il fiore?

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
~~~~~
’’’’’’’’’’’’’’’’

5 + 3 = _28
Risposta: In tutto Luisa fa _8 passi per raccogliere il fiore.

* La squadra di calcio di Fabio ha segnato 4 gol nel primo tempo
e 2 nel secondo tempo.
Quanti gol ha realizzato la squadra di Fabio?

R A

4 . 2 _ 6

Risposta: La squadra di Fabio ha realizzato 6 gol.

* Diego gioca a freccette. Fa 2 punti al primo lancio, 4 al secondo
e 3 al terzo.
Che punteggio totalizza?

R et
2 n 4 n 3 — 9
Risposta: Diego totalizza 9 punti.

NUMERI 5‘




ANcoRA-ADDIZIoNI

u Esequi le addizioni sulla linea dei numeri e scrivi il risultato.

2+6=8 & S

5 + 4 = i @ ® P >
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
1+5=_6 é ° ° ° P
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
W Scrivi il risultato nella casella in uscita. W Completa la tabella.
entrata uscita 0
+ +
31-~5] [gl-=/g (+ 3456
+ 4 +4 O 3 4 5 6
114 5 6|7
AN A
1 810 4 25 678
W Aggiungi gli elementi che mancano 3 6 7 8 9
e completa le uguaglianze.
6=4+2 (OOOOOO W Completa la catena.
7:6+l ******* O 6 +O: 6 +3: 9
5=24+3 |OOODOD +2 [+
Y
=240 woaw | |2 B
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PRoBLEMI'E DIAGRAMM

W Cerchia in rosso i dati dei problemi e inseriscili nei diagrammi.

* Nel vaso ci sono

(3)rose e(4)ulipani.

Quanti fiori in tutto?

Risposta: | fiori in tutto sono 7 .

~ °*Lia gioca a dadi. Al primo
lancio fa(2)punti, al secondo
lancio fa(6)punti.
Qual € la somma dei punti di Lia?

Risposta: La somma dei punti di Lia e 8.

* [n cortile ci sono
@)galline (B)pulcini A 21161

e(1)gallo. D
Quanti sono gli animali v

nel cortile? 9

Risposta: 6li_animali nel cortile sono 9.

NUMER s3




LA SoTTRAZIONE

W Leggi i testi, osserva i disegni e risolvi i problemi.
* Oggi Lisa compie 6 anni.
Al primo soffio spegne

4 candeline. ¢ o
Quante candeline restano accese?
6 - 4 = _2

Risposta: Restano accese _2 candeline.

* Nel recinto c’erano 5 cavalli,
ma 2 sono scappati via.
Quanti sono i cavalli rimasti
nel recinto?

5 _ 2 = 3

Risposta: I cavalli rimasti nel recinto sono 3.

¢ Davide aveva 9 euro.
Ne ha spesi 5 per comprare
il biglietto del circo.
Quanti euro ha ora Davide?

9 - _5 — 4

Risposta: Davide ora ha 4 euro.

Sq NUMERI



SoTTRAZIoN SULLA LINEA

W Risolvi i seguenti problemi operando sulla linea dei numeri.

* Alice e Giada si sfidano al gioco dell’oca. Alice arriva alla casella 8,
ma incontra la strega che la manda indietro di 3 caselle.

Su quale casella si ferma Alice? @

,, A X X X A X X A
[ L @ @ @ @ L @ @ @ >
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
. L S
8 — 3 = _9
Risposta: Alice si ferma sulla casella numero 5.
* [l gamberetto Pietro fa 5 passi avanti e 2 indietro.
Su quale numero si ferma? | %
./_\O/_\K\f\/\ ° ° ° —»
F~—"4—75 6 7 8 9
5 _ 2 — 3

Risposta: Pietro si ferma sul numero 3.

* Sergio abita al 9° piano di un grattacielo. Scende di 5 piani
per andare a trovare il suo amico Ugo.

A che piano abita Ugo? el
® L @ ® @ bl @ @ @ .
0 1 2 3 A~ 7T —8—9

9 - 5 - _4

Risposta: Ugo abita al 4° piano.

NUMER 55



ANCORA-SOTTRAZIoNI

u Esequi le sottrazioni sulla linea dei numeri.

7-4=3
9-6=3
8_4- 4

® PS P ¢ ¥ ¥ ¥ S PS o—»

0 1 2 3 4 5 o6 7 8 9
N N Y T VN

P PN PS o é é é é é — >

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

° ° ° P P ® o—»

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

0 Scrivi il risultato nella casella in uscita.

W Completa la tabella.

6/;\\4 E)/i§‘4
5/;k;1 7/;i\4
4/;k\3 8/;%‘6

— | . .
" Cancella con una X gli elementi da
togliere e completa le uguaglianze.

U1 o) N 0[© 1)
= N WSO
N W D OOy W
w| N OO NN
HlOo N o=

Ol1|O0N N0 |0 O

W Completa la catena.

9 21— 2

2-6-4 XXX XK Yove
5E=7_2 |XXDOODODOD
3=5_2 XX OO0 "
1=4_3 X X XL

56
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ALTRIPRoBLEMI E DIAGRAMM(

W Cerchia in rosso i dati dei problemi e inseriscili nei diagrammi.

* Ci sond?)birilli,
Oscar con un tiro
ne fa cadere(3)

Quanti birilli restano

in piedi?

Risposta: Restano in piedi _4 _birilli.

8 6

—0—

2

Risposta: A Matteo restano 2 euro.

* Matteo ha nel salvadanaio
(8)euro. Ne spende(®)
per comprare un panino
e una bibita.
Quanti euro gli restano?

* Omar ha(9)biglie,
giocando con Giovanni

ne perde(7)

Quante biglie ha ora

Omar?

Risposta: Omar ora ha 2 biglie.

NUMERI
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LY ——

'_i Colora allo stesso modo ciascuna operazione e il suo risultato.

[+ 2 U

v 9

|

¥ Scrivi il segno + o —.

4/*+12=06 ©06|-|1=5 2 5=7 7|~ |5= +*15=90
5(-13=2 ©6[*/3=9 8 4=4 9[-|9= -12=7
'_i Osserva gli operatori e completa.
4 5| 9 6 8 9
@/ +4 -3 +2 —6 +/

i Scopri gli operatori e completa.

4 6| 2 5 38 9 /

&



ADDIZIONE 6 “SOTTRAZIONE?

W Risolvi i problemi con l'aiuto dei disegni.

* Cristina ha 8 caramelle,
ne offre 2 ad Alessia.
Quante caramelle le restano?

Operazione: 8 - 2 = 6

Risposta: Gliene restano 6.

! |I

\C Geee
* Piero ha 4 euro, il nonno gliene
regala altri 3.

Quanti euro ha ora Piero?

Operazione: 4 + 3 = 7

Risposta: Piero ha ora 7 euro.

* Nel cesto ci sono 3 mele,
2 banane e 4 ciliegie:
Quanti frutti in tutto?

Operazione: 3 + 2 + 4 = 9

Risposta: In tutto 9 frutti.

NUMERI

* Luca ha 9 figurine,
ne regala 4 a Daniele.
Quante figurine ha ora Luca?

Operazione: 9 -4 =5

Risposta: Luca ora ha 5 figurine.

59




oPERAZIoNI INVERSE

W Osserva il disegno, leggi i testi e completa.

SRR

e Nell’acquario nuotano 5 pesci e Nell’acquario nuotano 9 pesci:
palla e 4 pesci martello. 5 sono pesci palla.
Quanti pesci in tutto? Quanti sono i pesci martello?
5+4=9 9-5=14
In tutto 9 pesci. | pesci martello sono 4.

W Osserva il disegno, scrivi i dati e completa le operazioni.

3 | banane 7 | frutti in tutto
+ —
4 | fragole 3 banane
7 | frutti in tutto 4 | fragole
W Completa i diagrammi.
12N 178 N +2~,

/
a2 el B el e

60 NUMERI




E ADESS,

Gloco=CoNTo

0 Conta e colora. A ogni risultato corrisponde un colore.

Gloc HiA AS,‘- o

3 — giallo 4 — grigio 5 — verde chiaro
6 — azzurro 7 = verde scuro 8 — marrone

Che cosa apparira?

| 9-3=6
5+1=6

2+4=6

A

\




i Aiuta Cappuccetto Rosso a raggiungere la nonna.
Ma non passare per la strada del lupo!

mm.
e v Ly SPAZI0 E FIGURE



«. PERCORSI

¥ Duino e Ungaro fanno due percorsi diversi per raggiungere il supermercato in citta.
Osserva.

| quﬁfﬁ;;
il |
1l

ooOo

e Ungaro fa questo percorso. Completa.

sl

Ooog
]

7 passi avanti —

2 passi in basso 1

6

6

passi avanti —

3 passi in alto T

passi avanti —

e Ora completa il percorso di Duino.

6 passi avanti «—

2 passi in_basso |

5

3

passi avanti «—
passi in_alto |

7 passi in avanti

W Traccia il percorso secondo le indicazioni e scopri quale mezzo usano i nani.

\

3 passi T
9 passi —

7

3 passi 1
5 passi —

OO

SPAZ2lo £ YIGURE
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RAGGRUPPAMENT!

"W Sono 3 tartarughe. Raggruppa per 2. W Oraraggruppa per 3.
// \.ll // !‘\l-
Quanti gruppi? 1 Quanti gruppi? 1
Quante unita? _ 1 Quante unita? _0

w SOQQZ stelle. Raggruppa per 5. W Ora raggruppa per 6.

Quanti gruppi? _1 Quanti gruppi? 1
Quante unita? _2 Quante unita? _1
W Sono 9 pulcini. Raggruppa per 4. " Oraraggruppa per 9.
_"‘1.\\

fﬁﬁ}ﬁ_@/‘* T & © &
f&@/(@@@@&@&é

Quanti gruppi? & __ Quanti gruppi? %

Quante unita? 1 Quante unita? _ 0

Gq NUMERI



RAGGRUPPARE IN BASE DIEC!

W Scopriamo come scrivono il numero dieci gli abitanti di altri pianeti.

e Gli abitanti del pianeta “base quattro” hanno solo quattro dita, due per ogni mano,
e raggruppano sempre per quattro.

quartine| unita

2 | 2

e Gli abitanti del pianeta “base sei” hanno solo sei dita, tre per ogni mano,
e raggruppano sempre per sei.

sestine | unita

1 | 4

ottine unita

1 | 2

decine | unita

1 0

NUMERI 65



e LADECINA e

i Collega le coppie di carte che insieme formano dieci.

g B8 (I f =) 1 1)
‘o o * & VIR, '

g - ®
AR, .

a7 Vg L 4 .

) ‘A S
XX ¢ ¢ ® &
' YY? ¢ ¢ &

9“**9 Fd 2 ﬁ(} {}ﬁ ’ *
S e~ w9 ~ P,

i Raggruppa gli elementi per 10 (dieci) e scrivi il numero in tabella.

R d
E 11

© OO OO

@Q(}QQ} da u da u

QYO QQ|[1]5 1|7

O O O 4X) (a7 T




I'NOMERI AMICI'DEL 10

Accese o spente? Queste sono le finestre dei numeri amici del
Completa lo schema.

B

W
HEEEEEEEEEN
b
b

10
10

10
10

10
10

10
10

10
10

=10

o

O NwhoioN oS
[

Sxooo\lom-bwmo-o
+ + 4+ + + + + + + + +

Colora le due freccette che insieme Cerchia le tre carte che insieme fanno
formano .

= il CI ——
a—

NUMERI



DALL44 Al: 20

W Osserva gli euro: ogni volta ce n’& uno in piu.
Anche tu colora sempre una unita in piu e completa.

I 1da+1u
10 pung -Erfr 10+ 1 :u

und|C|

- [e—
@@

dodici

tredici

e '“l 1da+ 4u
10 mma Py
@@@@ ]Q-I- i: M

quattordici

[T — -1
. .
10 o 1ray

quindici

63

da | u
1|1
da | u
1|2
da | u
1|3
da | u
1| 4
da | u
1|5

NUMERI



=) 1

Wmno free da u
©OEEEE 116
®@
sedici
da| u
1
da| u
18
10 emey Yoy da u
©EEOE 1
@O
diciannove
16 1 I
10 oo Y1y da| u
| 2
| 10 rurty oy

venti

NUMERI Gq



IFNUMERI £INo-AL-20

W Osserva I'esempio e completa.

|

o O
da u
1 2
dodici

.-

da u
1|3
tredici

O
00 | S [COCCOCO00—

da
1
diciotto

|
()
da u
1|9

diciannove

1 Scomponi come nell’'esempio.

14=1da+4u
15 = 1da + 5u
18 = 1da + 8u
19 = 1da + 9u

12 = 1da + 2u

20 = 2da

70

() O

da u
11
undici

da

Ol | < pocoo——

cinque

O) | = pooooc—

sedici

()

da

u

1

5

quindici

W Componi come nell’'esempio.

1da+3u=13

1da+6u=_16
1da+7u=_17
Oda+4u=_%4
1da+1u=_11

Oda+1u=_1

NUMERI



ez N ORDINE SNOAL 207~~~

i Unisci i puntini da 0 a 20 e scopri cosa appare.

20 10

19 14

4 17 16

i Scrivi il precedente e il successivo di ciascun numero.

1415/16/ |9 10/11] 111213 18/1920
151617, 12|13/14 |1718|19

i Completa la serie di numeri in ordine crescente.

14/15|16/17) |11/12/13/14/15| 16/17/18/1920

i Inserisci i segni <, >, =. i La — significa “& minore di...”.
Collega ciascun numero con gli altri tre.

19) 16 1] g 119
15K = -15) 14f< 20| | n
19K> 18] 13K= 13| 20- 11

NUMERI 7'
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ADDIZ{oNt coN-FAPPA ALLA DECINA

W Aggiungi gli elementi che mancano per fare 10.
s 2 D) (D ) (7 5 o)
- __ - o i - .' ! L)
>3 = RS
e 2| et [\ /1
-~ - ":,'_ Y OV O 00N L L % |
T3 Tt P . N o i{'_-"_l-j -
i :"_"'.' f -‘.I i M {4
-.J". ] 2 I| . .I . _I

Wl Calcola facendo tappa alla decina.

g %% 6 pit 4 fa 10 pit 3 fa 13
AR

00000000 6+4+3=13

eacs FPFFEFETTYY 772 miemtan

0O 0000000 O0O0 7+ 3 +1 =11

6 + 7 =136
o O

4 piu 6 fa 10 piu 2 fa 12

4+ 8 =12 PPIEEECEEEE

©C 000000000 4 . 6 2 _12

Wl Calcola facendo tappa alla decina.

7+5= 7 + 3 4+ 2 =12 7+9= 7 +3 +6 =16
5+48= 54+ 54 3 =13 4+9= 4 6 + 3 =13

72 NUMERI



cRuclgloco

W Leggi le definizioni e completa il cruciverba.

D 1. Segue il 16.
I 2.2+ 2=
C 3. Precede il 15.
I Q 4. Le dita di due mani.
AT oo
: _?_ /. Viene dopo I'1.
8. Viene prima dell’8.
E T 9. < di 14 ma > di 12.
Q|U|A|T|T|R|O °s
T R E %
E D |V D|V|E
DI E|C|TI T
C|N C T RIE|IDI C|I
I|T I E
I

W Leggi in ordine le lettere nei quadretti evidenziati e scoprirai il saluto dei nani.

ARRIVEDERCI

73



FIGURE SoLIDE

W Collega ogni figura alla propria forma geometrica.

piramide cubo sfera parallelepipedo ConNo cilindro

W Sotto ogni figura scrivi il nome della propria forma.

= =
cono parallelepipedo cilindro
cubo sfera piramide

7q SPAZlo £ FIGURE



esnze= RIGURE P

'_i Colora allo stesso modo ogni figura solida e la sua impronta.

_J NAN
4 @ m

triangolo cerchio rettangolo quadrato
'_i Colora: e di giallo i cerchi, ‘i Colora: e di rosso i quadrati,
e di blu i triangoli. e di verde i rettangoli.

o

© © O

. s .

|

SPA2lo £ FIGURE 75



PRoBLEMI-coN-L°ADDI2(ONE

W | dadi.
Antonella ha lanciato tre dadi e ha totalizzato 12 punti.

Anche Alice ha lanciato i dadi e ha totalizzato 15 punti.

Cerchia in blu i dadi lanciati da Antonella, in rosso i dadi
lanciati da Alice. Poi scrivi le addizioni.

W Cerchia in rosso i dati e risolvi il problema operando sulla linea dei numeri.

e | aura va a trovare la nonna che abita in montagna.
Percorre(®)chilometri in bici,(9)in pullman e@)a piedi.
Quanti chilometri percorre Laura?

65 & 5 & 6 5 & 5 & & 5 & 5 6 5 o 0o 0o 0o o>
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Operazione: 5 + 9 + 2 = 16

Risposta: Laura percorre 16 chilometri.
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ALTRE ADDIZIoNI

i‘ Calcola sulla linea dei numeri e scrivi i risultati.

@ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ o*—>»
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
7 +4=11 12 +3 =15 5+8+3=16
6+7=13 11+6=17 7+2+4=13
9+5=14 9+9=18 11 +3+6 =20

. I dalu g gy
112 + ) 115 + O 5 +
oii} L & la= ] -
da u 1|6 da u 19 da u 1|7
u Scopri I'operatore. u Completa la tabella.
(+ 4 6 810
0 4|6|810
31791113
5 9 1113 15
10/14/16|18| 20
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PRoBLEMI coN LA SOTTRAZIONE

W | palloncini.

e Sara ha 11 palloncini, 4 le volano via.
Quanti palloncini restano a Sara”?

Operazione: 11 _ 4 _ 7

Risposta: A Sara restano 7 palloncini.

W Cerchia in rosso i dati e risolvi il problema operando sulla linea dei numeri.

e Sergio abita al(359piano. Il suo amico

Gigi abita(7)piani piu in basso.
A che piano abita Gigi? H b

@ @ @ @ @ @ @ L @ @ @ L L L L L @ L L @ *—»
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Operazione: 15-7 =8 Risposta: Gigi abita all'8° piano.

W Risolvi il problema e disegna le freccette al posto giusto.

e Marianna e Rossella giocano Marianna Rossella

a freccette. Marianna fa 20 punti, -
Rossella ne fa 5 in meno. =
Quanti punti fa Rossella? m> |

Operazione: 20 -5 =15 Risposta: Rossella fa 15 punti.
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ALTRE SoTTRAZ (oM

i‘ Calcola sulla linea dei numeri e scrivi i risultati.

@ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ o*—>»
o 1 2 3 4 5 66 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
8-5=_3 11-3=_8 20-7 =13
9-7=_2 18 -4 = 14 19-8 =11
6-6=0 15-5 =10 20-8=12

W Esegui ogni sottrazione sull’abaco e in colonna.

aelu aelu aelu
105 - BRI * e -
o |8 = o ¢ 5= X )4 =
da | u 12 da | u 1/3 da | u 5
W Scopri l'operatore. W Completa la tabella.
(—10|1]5[10
10/10/9 |5 |0
15/15/14/10| 5
- 10_@ = 18/18/17/13| 8
20/19/15 /10
Oek® e | @
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ADDIZ(oNARE 0 SOTTRARRE?

W Leggi i testi, osserva i disegni e collega ciascun problema al segno + o —.

4 N -
= o pao jmwew  me o — 10
v, NG, AN, JINE JINT FANE JNT. Tl
N @) 10 EURO YT VY

e Nel cortile della scuola ©©®

c’erano 7 biciclette. 4 sono e Bea aveva 10 euro. |l nonno
state portate via. gliene regala altri 8.

kQuante biciclette restano?N euro ha ora Bea? 18 J

e Gigi ha 6 figurine della Roma,
Ugo ne fa cadere 7. 5 del Milan e 4 dell’Inter.
KQuanti birilli restano in piedi’?6/ KQuante figurine ha Gigi? 15 )

W Inserisci il segno + o —.
15(-)5=10 12(+)3=15 14(+)6=20 11(+)4=15
13(+)6=19 16(-)5=11 18(-)8=10 20(-)3 =17
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SoTTRAZIoN( coN TAPPA ALLA DECINA

% In ogni riquadro ci devono essere 10 elementi. Cancella con una X quelli in piu.

5@&3@} & /O@)...@é ECE
® 96 @ ﬁ@
4 @G@ @ee® YYUg

W Fai tappa alla decina e completa.

0000006000
12-3=9 OL)O

13-5= B&MMMJA@

e
B @@9@%

W Calcola facendo tappa alla decina.

15-6 = 15-
12-5 = 12-
14-8 = 14-
13-7 = 13-
11-5 = 11-
16-8 = 16-

NUMERI

12 meno 2fa 10 meno 1fa 9
12-2=10 10-1=9

183 meno 3 fa 10 meno 2 fa 8

13-3 =10 q10-2 = 8

11 meno 1 fal0 meno 5 fa 5

o [ fw [ | o

11 _1 _10 10_5_5
_10 10_1 _9
_10 10_3 -7
_10 10_4 _ 6
_10 10_4 - 6
_10 10_4 _ 6
_10 10_2 -8
p:{|



INcRoCIE-CASELLE

W Colora i percorsi degli animali e completa.

' -i-
flﬂ.

R,

4

3
(CE
1

A B C D E F G H | L
La zﬁ e la @E si incontreranno nella casella D, 2.

SR el _ﬁ- si incontreranno nella casella &, 3.

I £ ela &M siincontreranno nella casella 6, 2 .

La B3R el _ﬁ si incontreranno nella casella D, 3 .

W Disegna nelle caselle indicate. 4 %(929 D

) F4 &5 A4 3 *
/\ B2 C.3
7 G3 (DA

A B C D E F G

g z SPAZlo £ FIGURE



'_i Per ogni oggetto indica il punto in cui si trova (le sue coordinate).

TH (2 4 @ {33
Ly @3
@ (A 1) -
{33 (D, 3)

:lﬂ'l.'lll

'.__-"-L"'g‘ I
1 1 ."'"-.r.__'_ JI_.

A B C D

e Ora disegna un % inD,1 e un a;%lﬁ- in A,3.

i Disegna gli oggetti nelle caselle indicate.

B[] [
L
@
St

o
w

| <D
e (1%

E,1

@ C.4 A B C D =

SPA2lo £ FIGURE X 3




INDIVIDUA-LE-DOMANDE

¥ Per ogni problema segna con X le due possibili domande.
Poi risolvi i problemi sul quaderno.
¢ | a nonna ha preparato i biscotti.
Arianna ne ha mangiati 10, suo
fratello Marco ne ha mangiati 7,
la nonna solo 2.

] X|Quanti biscotti hanno mangiato

in tutto? 19
Quanti biscotti sono rimasti?

X Quanti biscotti hanno mangiato
in tutto Arianna e Marco? 17

e Nel cortile ci sono 5 pulcini neri,
7 pulcini gialli e 3 galline.
X|Quanti animali in tutto? 15
Quante galline sono andate
nel pollaio?
X | Quanti sono i pulcini in tutto?
12

e Sara ha una banconota da 10 euro
e 8 monete da 1 euro. Spende
© euro per la pizza e poi compra

Q\h ~ il gelato.
X! Quanti euro aveva Sara? 18

X! Quanti euro restano dopo aver
comprato la pizza? 12

Quanti ne restano dopo aver
\ comprato il gelato?

Xq RELAZ(oNI




ALTRI PRoBLEMI

W Leggi i testi, inserisci i dati e risolvi i problemi.

e Gigi ha 16 anni, sua sorella
Lara ne ha 5 in meno.
Quanti anni ha Lara?

e Sul ramo si posano
5 passerotti e 13 merli.

sul ramo?

e Fausto, Lele e Lorenzo
giocano nella stessa
squadra di basket.
Fausto fa 12 canestri,
Lele 3 e Lorenzo 4.

dal u
16| anni di Gigi 1] 6-
5 | anni in meno di Lara 5
7 anni di Lara 11
Risposta: Lara ha 11 anni.
daju.
5 | passerotti 5+
Quanti uccellini si posano |13 merli 13-
72 uccellini sul ramo 1|8
Risposta: Sul ramo si posano 18 uccellini.
daj u.
12 canestri di Fausto 1|2+
3 | canestri di Lele 3+
4 | canestri di Lorenzo 4=
7 canestri in totale 119

Quanti canestri fanno
in totale?

Risposta: In totale fanno 19 canestri.

NUMERI
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SALTA-E-NUMERA

W Continua i salti e scrivi la sequenza.

_____
- ~,
"

o 1 2 3 4 5 6 7 8 91011121314151617181920

Ol 2114|16||8]|10] 12| |14| 16| [18] |20

o 1 2 3 4 5 6 7 8 91011121314151617181920

O] 3| 6||9]||12]| 15| 18

——————
_______
e N
*—e @ @ @

°
01234567 1011121314151617181920

,.\
8 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

20181614121086420

g 6 NUMERI



Gloco-MoSTRo gorEsso

‘ Ungaro e Duino devono incontrarsi a casa di nonna Nana.
Aiutali a evitare le caselle con i mostri (non possono andare in diagonale,

73

cioé cosi ).

s X | X | X X
4 @ ﬂ X X
3 ﬂ X X
2 v Yo é
| 7%
A B C D E F G

* Indica con una X rossa il percorso di Ungaro e scrivi le coordinate:

x| X | X | X

AS5-B5-¢C5-C4-C3-D,3-D,2

Ungaro é arrivato sano e salvo.
* Ora indica con una X blu il percorso di Duino e accompagna anche lui
dalla nonna:

G3-64-65-F5-E5-E4-E3-EZ2-D,2
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ADDI2 oM £ SOoTTRAZIoNI-IN-coL.oNNA

w

Esequi le addizioni in colonna.

+ + 4+ i
S IR A Ak
8= | 8 | |-
+ + 4+
slo|ofo  s|o|m|w|w
S|~ 8= | |-
+ + 4+ i
Sl =~ & | ||~
+ |l + 4+ i
u67278 u73737177
sl -] -
+ |l + + i
u57479 Ui_/ioin/;g
Sl=| 1= 8 || |-
+ + +
Un/;n,oi_b U74|74|7375
Si=| |~ &= | |-

Esegui le sottrazioni in colonna.

=

u767076 UTD 471
Sl==1 8[| |-
_ [l _ Il
u787573 u79 376
sl 8-
_ [ _ Il
o[ofofo =l als
Sl =~ 8|
_ [ _ Il
UT/T/TU uioo 672
Sl = 8] =
_ [l _ Il
ui_biooi?_ ufl 071.
8= |~ 8-
_ [ _ 1
uiooin/;zo uig 871
Si=—| 8| [~

NUMERI
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sz DI O MENG "=

i Fai attenzione al segno + 0 — ed esequi le operazioni in colonna.

13+ 5 = 14 + 5 = 7+ 11 =

16 -4 = 12+ 6 = 10 + 10 =

18 -11 = 18 -5 = 13 -3 =

9+ 10 = 19-7 = 18 -10 =

17 -12 = 8+ 11 = 11+ 4 =

12 +7 = 15-5= 18 — 16 =

da| u da| u da| u da| u da| u da| u
13+ 1/6- 1][/8- |9+ 1|7 - 1]2+
/5= 4= 1[1= 1|lo= 1]2=  |7-=
1/8 1l2 |7 1|9 |5 1|9
da| u da| u da| u da| u da| u da| u
14+ 1|2+ 1[/8- 1/9- |8+ 1|5-
/5= |Je= [5=[7= 1]1 = [5-=

9 1/8 1]3= 1|2 1]9 1|0
da| u da| u da| u da| u da| u da| u

7+ 1/o+ 1|3- 1]/8- 1|1+ 1|8-
1|1 = 1 0 = 3 = 1 0 = 4 + 1|6 =
1/8 2|0 1lo |8 1]|5= |2

NUMERI g q



DAL-24-AL-30

W Osserva I'esempio e completa sugli abachi la successione dal 21 al 30.

da u da u da u da u da u
2 2 | 2 2| 3 2 | 4 2|5
i
3 3 3
da u da u da u da u da u
2 | 6 2 |7 2 | 8 2| 9 3|0
W Osserva I'esempio e completa.
ventuno  2da+1u 20+ 1=21 ventisei 2da + 6u 20 + 6 = 26
ventidue 2da + 2u 20 + 2 = 22 ventisette 2da + 7u 20 + 7 = 27
ventitré 2da + 3u 20 + 3 =23 yentotto 2da + 8u 20 + 8 = 28
Ven’[iquattro 2da + 4u 20 + 4 = 24 ventinove 2da + 9u 20 + 9 = 29
Ven’[icinque 2da + bu 20 + 5 = 25 trenta 3da 30+ 0=30

qogdmgﬂm: %%&
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esn= A WUMERT FINO AL 30"~~~

i Unisci i puntini da 0 a 30 e scopri che cosa appare.

*Jj‘{}a}—z‘g?
16

ﬁlg g5

i Scrivi il precedente e il successivo di ciascun numero.

232425 (2021122, 262728 (192021
282930 (222324 |27/28|29

i Completa la serie di numeri.

18/1920 21| |2021 22|23|24 |26/27|238/29 30

W Inserisci i segni <, >, = W La — significa “é maggiore di...".

Collega ciascun numero con gli altri tre.
19 < 123| 28H> 18] 15 5
0 30| 22

21 >< I
5 25| 24 29 19~ 30

NUMERI ql
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e QUANTR e

i Colora secondo le indicazioni.
Tutti i pesci ‘< T ‘( o e

Alcune farfalle %*%Wﬁl%%%
Almeno un topo -L { '%L %

Ogni uccellino '{i} & @ {} &
Un gatto '%@W
wssncne S B Py ) Ao

i Disegna...
a N 7 N )
;1
T /)
A
= £ =
o 2N NG /
... una fragola. ... almeno una mela. ... alcune banane.
.
.. .
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CERTo, PoSSIBILE, IMPoSSIBILE

" Segna con una X se cio che dice ciascun bambino € cerio, possibile o impossibile.

Oggi &
sabato. Domani &
domenica...

... andremo
a scuola in bici.

X Certo Certo Certo
Possibile /| Possibile Possibile
Impossibile Impossibile A Impossibile

W Le gare di corsa campestre: per ogni gara colora la casella giusta.

Prima gara:
vincera certo possibile | impossibile

una tartaruga.

Seconda
gara: vincera certo possibile | impossibile
una lumaca. £ 2

Terza gara:
vincera , certo possibile | impossibile
un coniglio. :

W Sotto ogni affermazione scrivi se & certo, possibile o impossibile.

&

Anna mangera lvan mangera Licia mangera
una mela. una banana. una fetta di anguria.
Certo Possibile Impossibile

DATI £ PREVISIoNI 73



RAccoLTA DIDATI

W Facciamo un’indagine: con quale mezzo i bambini raggiungono la scuola?

W Colora un quadratino per ogni mezzo W Ora rispondi alle domande.

utilizzato da ciascun bambino. O o
Qual € il mezzo piu utilizzato?

% _ L'autobus

Qual é il mezzo meno utilizzato?

(7 N | Ucutonobit

Quanti bambini vanno a scuola

§ apieci? [ 3

Quanti sono in tutto i bambini?

= N 19

qq DATI( £ PREVISIoNI




-------------WAW-------.....
i La maestra ha svolto un’indagine sugli sport praticati dai suoi alunni.
e Completa I'ideogramma ('& = 1 bambino).
@ ﬁ ﬁ {} ‘i)? ‘éﬁ? ﬁ’ 6 bambini praticano il calcio.
e e | e | 4 bambini praticano il tennis.
.‘:ll.i,‘ .‘:ll.i,‘ .‘:ll.i,‘ .‘:ll.i,‘ . . . .
ﬁ "ﬂ_[ "ﬂ_[ "ﬂ_[ "ﬂ_[ 5 bambini praticano il baseball.

oo I i

i Ora riporta i dati nellistogramma (| = 1 bambino).

e Qual & lo sport piu praticato?
Il calcio.
. e Quanti bambini hanno
‘ ‘ partecipato all'indagine?| 15
» P 7

i Fai un’indagine nella tua classe sul luogo dove ogni tuo compagno /M4
trascorre le vacanze estive. Colora un quadratino per ogni risposta. @9@

/o

N
N e
W

* | a meta preferita per le vacanze ¢ il mare.
s B N N N N NN N NN AN NN N NN
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GloGol-ANDIA

@ Ungaro & andato a trovare Duino nella citta di Nanolandia.
Aiutalo a trovare la casa del suo amico.

@

@

XXX KIXXIX
@ %) plr il
KX ®
pr.(
XX

Per ogni indicazione esatta barra con una X un [_].
La casa di Duino sara quella con tutti i quadratini barrati.

La casa di Duino ha: e il camino, e una sola finestra,
e |a porta aperta, e due balconi.

( La casa di Duino € la numero L )




