@Gesu e il suo ambiente

Caccia al tesoro!

@) ISTRUZION
[ T
() Dopo aver letto le indi-
cazioni, cerca sulla mappa //
)

gli indizi che ti portano n
nelle varie citta. Segui il

percorso e scopri il tesoro!

N Ger

Gerusalemmeg

i Betlemme o

'S @Betania

&C 9@sse]D

Sono un angelo: ho annunciato la nascita di Gesu. Dove mi trovo?

Sono Pietro. Gesu mi ha chiamato mentre ero sulla barca a

Siamo tre amici di Gesu. Viviamoa _

Abbiamo invitato Gesu al nostro matrimonio. Siamo due sposidi _ _ _
A sono nato: SONO IO IL TUO TESORO!
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Gesu e il suo ambiente@

A f’,:fi P

ADIO E L'UOMO

vieni a casa mia

i Colora la casa di Gestl.
Ritaglia i contorni della figura sulla
linea continua e piega lungo le linee
tratteggiate. Costruisci un villaggio
con le case dei tuoi compagni.

ISTRUZIONI

Classe 22
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@Gesu e il suo ambiente

A scuola con Gesl

ISTRUZIONI

ﬁh . . . . . .
& Colorail rettangolo indicato con un pastello a cera di colore chiaro premendo bene. Ripas-
sa nel senso contrario con un pastello di colore scuro ricoprendo tutta la superficie.
Incidi con uno stuzzicadenti il tuo nome o prova a disegnare.

b

&C 9sse|D
O T T — O e N

Cosi scriveva Gesul!
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Gesu e il suo ambiente@ DIO E L'

Sfida GesU

@ Occorrente: Una matita corta (consumata) o un ba-
stoncino appuntito; 2 dischetti di cartoncino

Colorai due dischetti, ritagliali e incollali uno sull'altro.
Fatti aiutare a ritagliare la x all'interno.

Inserisci la matita nella fessura premendo con forza.
Ora puoi iniziare la sfida!

COSTRUISCI LA TUA TROTTOLA
PER GAREGGIARE CON I COMPAGNI!

Classe 22
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DIO E L'UOMO @Gesu e il suo ambiente

) ISTRUZIO
Colora A e C con il tuo colore preferito.

Decora B con disegni geometrla es

E[EIEN(E

Prima di entrare nella Sinagoga @)\@\M@\
\ . VAN AYVAY
Gesu indossava la Kippa. N\/\/\/\

Vuoi sapere cos'e?
Costruisci e vedrail g c o

Andiamo In Sinagoga

,,,,

“fee

ecC 9Sse|D
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Gesu e il suo ambiente@ DI0 E L'UOMO
I <

(ISTRUZIONI]
Sfilata di moda ) ISTRUZION

Gioca a trasportare la famiglia di Gest nel tempo.

Colora le immagini, ritaglia dove indicato e piega lungo
le linee tratteggiate. Incolla A con A, B conB e Ccon C.

o))

Classe 22
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BlBBlA E ALTRE FONTl
PFad

Gioca GesU

'ISTRUZIONI
) Gioca con i tuoi compagnl
come se fosse un gioco
dell'oca. tira un solo dado.
Attento: le caselle«incontro»
possono mandarti avanti o
indietro di una casella a se-
conda del personaggio.
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@Gesu e il suo ambiente
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Gesu e il suo ambiente@

GesU nel tempio

&) ISTRUZION
Dl . . N . . .
"‘ Scopri che cosa disse Gesu ai suoi genitori

quando, preoccupati, lo ritrovarono nel Tem-
pio di Gerusalemme.

Classe 22
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| VALORI ETICI E RELIGIOSI

@Gesu e il suo ambiente

Gli amici di Gesu

(2

Contando le caselle inserisci nello schema i
nomi degliamici di Gesu’. Scoprirai, nelle casel-
le colorate, come sono chiamati.
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SOLUZIONE
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